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In diesem Tutorial wird gezeigt, wie man Vorlagen mit dem in SiusRank integrierten „Template 
Editor“ bearbeitet. Die Vorlagen werden als XML-Dateien gespeichert und enthalten Definitionen 
für Shoot Events, Ranges usw.

Einleitung

1.	 Erstelle eine Kopie der Vorlage, die deinen Bedürfnissen am ehesten entspricht. 
Die Vorlagen sind in folgendem Ordner abgelegt: C:\SIUS\SiusRank\Resources\Templates

2.	 Verschiebe die Originaldatei hier hin: …\Templates\notUsed

Procedure
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3.	 Der "Template Editor" wird über „Help -> Template Editor …“ in SIUSRank geöffnet.
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4.	 Klicke auf „Open Template …“ um die zu bearbeitetende Vorlage auszuwählen

5.	 Bearbeite die Wettkampfeinstellungen 
(Bearbeite nur die Daten, die du ändern möchtest, alles andere bleibt unverändert.)

6.	 Nach dem Bearbeiten der Wettkampfeinstellungen, klicke auf […] unter Phasen, um die 
Einstellungen der Phasen zu bearbeiten.
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7.	 Nach dem Bearbeiten der Phaseneinstellungen, klicke auf […] unter Shot Group Definitions, 
um die Eigenschaften der Schussgruppen zu bearbeiten.

8.	 Bearbeite alle Eigenschaften der Schussgruppen, mache dies für jede Phase separat
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9.	 Anschließend klicke auf „OK“, 
dann speichern und ersetze die angepasste xml-Datei mit der Schaltfläche „Speichern unter ...“

10.	Starte SiusRank neu, nun werden die neuen Vorlagen geladen und sind verfügbar unter  
„Bearbeiten -> Einfügen -> Neuer Wettkampf...“.
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