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Um STYX Lane Scoreboards in Finals zu steuern wird SIUSRank benötigt.

Der Competition Controller hat eine zusätzliche Registerkarte ‘Lane Scoreboard’.

Einführung

Die STYX Lane Scoreboards erhalten die Daten direkt vom Bediengerät. Im Final ist das nicht ausreichend und zusätz-

liche Schritte müssen unternommen werden, um die Daten von SIUSRank weiterzuleiten.

In "Allgemeine Einstellungen" in der Registerkarte "Import/ Export" muss der “Exercise data provider for STYX Score-

boards” ausgewählt sein. MQTT muss verbunden sein.

STYX Anlage für Finals mit STYX Lane Scoreboards einrichten

Wenn SIUSRank mit MQTT verbunden ist, wechselt der Kommunikationskanal unter 

kanopus.sius.private/range/lanespectatorviewsource von ExerciseController zu SiusRank.

Sobald MQTT nicht mehr verbunden ist wechselt der Kommunikationskanal automatisch wieder zum 

ExerciseController.
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•	 Default: Sollte ausserhalb von Finals verwendet werden.

•	 Finals - Elimination: Kann in Standard Finals verwendet werden. Der letzte Schuss wird auf dem Scheibenbild 

angezeigt.

•	 Finals - Hit Miss: Verwendet für RFP und SP Finals. Das Hit/Miss Schema wird angezeigt.

•	 None: Neutrale Ansicht, es wird nichts angezeigt.

Die gewünschte Ansicht kann in der Auswahlbox ausgewählt werden. Die Ansicht wird aktualisert, sobald auf den 

Updatebutton geklickt wird.

Ansichten in STYX Lane Scoreboard

•	 Manuelles Target Mapping muss für spezielle Situationen aktiviert sein (meistens in Finals)

•	 Mappings welche existieren aber keine Starter zugewiesen haben werden immer auf die Ansicht None gesetzt.

•	 “Exercise data provider for STYX Scoreboards” muss in den Allgemeinen Einstellungen unter Import/ Export 

geprüft werden

•	 Verbinden mit MQTT

Tipps


